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Abstract

Mittelpunkt dieser wissenschaftlichen Arbeit ist ein von mir illustriertes Bilderbuch mit
dem Titel ,Was der Mull im Wald anstellt”. Des Weiteren werden hier Grundlagen
des Bilderbuches, analytische Inhalte und die Gestaltung eines Bilderbuches

thematisiert. Die Leitfrage gestaltet sich wie folgt:

Wie kann man ein Bilderbuch mit dem Thema ,Mull im Wald und seine Folgen® auf
Kinder zugeschnitten gestalten und den Inhalt kindergerecht (fir 4- bis 6-Jahrige)

vermitteln?

Abstract des Bilderbuches

Als ein Waschbar im Wald seinen Freund sucht, findet er heraus, dass dieser in
einer kurzlich weggeworfenen Flasche gefangen ist. Er sucht Hilfe bei seiner
Nachbarin, Frau Otter, die ebenfalls Schwierigkeiten mit dem aufgetauchten Mull hat.
Auf dem weiteren Weg finden sie einen Kater, der ihnen als Brucke zu den
Menschen dient. Schlussendlich schaffen es die Menschen, den Mull aus dem Wald

zu holen und diesen wieder sicherer flr die Tiere zu machen.
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1 Zur Gliederung

Diese wissenschaftliche Arbeit ist in einen theoretischen und einen praktischen Teil
unterteilt. Dabei ist die Arbeit in drei Oberkapitel unterteilt, die sich wie folgt
zusammensetzen. Der theoretische Teil beginnt mit der Geschichte und den
Grundlagen der Bilderbucher, darauf folgt der Zielgruppen angepasste, inhaltliche
Aufbau eines Bilderbuches. Der praktische Teil handelt vom von mir erarbeiteten
Bilderbuch ,Was der Mull im Wald anstellt“. Darin gehe ich zunachst auf die
Problemstellung ein und befasse mich anschlie3end mit dem Entstehungsprozess

des Buches.

1.1 Problemstellung

,Wie kann man ein Bilderbuch mit dem Thema ,Mull im Wald und seine Folgen* auf
Kinder zugeschnitten gestalten und den Inhalt kindergerecht (fir 4- bis 6-Jahrige)

vermitteln?“

Um dieser Leitfrage gerecht zu werden, beschaftige ich mich sowohl mit den
Grundlagen von Bilderblchern als auch mit analytischen Aspekten rund um

Kinderbuicher.

1.2 Abgrenzung

Ich werde mich in dieser Arbeit bewusst nicht mit dem Klimawandel beschaftigen
und diesen auch nicht in meinem Buch thematisieren. Auch wenn einige der Folgen,
die ich im Buch auffihre, dem Klimawandel mit zugeschrieben werden konnen. Der
Klimawandel ist ein riesiges Thema, das nicht leicht gel6st oder angegangen werden
kann und fuhrt bei vielen zu Panikreaktionen oder Resignation. Kinder resignieren
schnell und sind entmutigt, wenn man sie mit unuberwindbaren Problemen
konfrontiert. Darum thematisiert das Bilderbuch nur ein einfaches Problem, das

durch vorbeugende MalRnahmen einfach geldst werden kann. Kinder kdnnen sich



entscheiden, keinen Mull in die Natur zu werfen. Mit Pravention kann man die lokale
Natur entlasten. Der Klimawandel als Thema ist mir fur diese Arbeit auRerdem zu

umfangreich.



Theoretischer Teil

2 Bilderbucher: Geschichte und Grundlagen

2.1 Definition Bilderbuch

Die Definition nach Jens Thiele bezeichnet Bilderbicher als ,spezielle Untergattung
der Kinderliteratur, die in der Regel 30 Buchseiten nicht Gberschreitet und sich durch

eine enge Wechselbeziehung von Bild und Text auszeichnet.” (Thiele, 2003, 71).

In Hollstein und Sonnenmoser’s ,Werkstatt Bilderbuch® wird das Sachbilderbuch
beschrieben. Es heil’t, in Sachbilderblchern seien die Bilder entweder dem Text
gleichgestellt oder sie Uberwiegen. Sachbilderblcher sollen Kinder informieren,
Wissen vermitteln und unterhalten, was den Unterschied zum Lehrbuch ausmacht.

(vgl. Hollstein, Sonnenmoser, 79 ff).

2.2 Geschichte der Bilderbiicher

Die ersten bebilderten Blcher entstanden kurz nach der Erfindung des Buchdruckes
1445 durch Gutenberg. Diese waren zunachst nicht an Kinder adressiert, sondern an
leseunkundige Erwachsene. Mitte des 17. Jahrhunderts wurden illustrierte
Sachblcher erganzt. Ein verbreitetes Beispiel stellt ,Orbis sensualium pictus® des
tschechischen Padagogen Jan Amos Komensky dar. Komensky hat mit diesem
Bilderbuch eine Enzyklopadie geschaffen, die zeitgleich Lehrbuch und Lateinfibel
sein und den Leser durch seine Zeichnungen mit allen Sinnen ansprechen sollte.
Das erste Buch, das ausdrucklich ,Bilderbuch fur Kinder” betitelt wurde, ist von
Friedrich Justin Bertuchs verfasst und enthielt Thesen fir die Erstellung eines
Bilderbuches. Ein Beispiel fur eines der frihesten erzahlenden Bilderblcher ist der
~Struwwelpeter” (1844). (vgl. Muller, 2014, 5 ff.) In diesem Werk werden Kinder, die

Regeln missachten, drastisch bestraft. Die beigefugten lllustrationen sind grotesk



und unheimlich. Von den Kinderblchern, die wir heute kennen und als padagogisch
wertvoll erachten, war dieses Werk noch weit entfernt. Das anderte sich um 1900,
als Bilderblcher anfingen von ,.... den inneren Erlebniswelten der Kinder ...“ (Muller,
2014, 10) zu handeln. Ein Beispiel hierfur ist J. H. Willard’s ,Mother Goose melodies
and nursery rhymes®, welches ein illustriertes Gedicht- und Liedtextbuch fur Kinder
ist. In diesem wird unter anderem das Alphabet mithilfe von Bildern und Gedichten
gelehrt. Die lllustrationen sind voll mit anthropomorphen' Tieren und marchenhaften
Gestalten.

In Jens Thiele’s Buch ,Neue Erzahlformen im Bilderbuch® halt dieser 1991 fest, dass
die Bereitschaft der Autorinnen und Autoren und der lllustratorinnen und lllustratoren
zugenommen hat, sich neue Ausdrucksformen zu suchen, um dem Leser mehr

mitzuteilen. Er sagt des Weiteren, dass dies die Entstehung einer neuen Kunstform

1. ,Jmmage 11 of Mother Goose Melodies and

nursery rhymes®, Library of Congress

sei, die gepragt ist durch die Spannung, die zwischen dem Text und den Bildern



liegt. (vgl. Thiele, 1991) Damit hat sich die Zielgruppe von Bilderbtichern um 1990
insofern erweitert, als ein Bilderbuch jetzt alle Altersgruppen ansprechen kann.
Erwachsene, die den Kindern vorlesen, entdecken Inhalte, die den Kindern
verborgen bleiben. Kinder sind im 21. Jahrhundert immer mehr mit verschiedenen
Medien und unterschiedlichen Darstellungsformen dieser Medien konfrontiert.

Kinderblcher passen sich thematisch und kinstlerisch an.

3 Inhaltlicher Aufbau eines Bilderbuches

3.1 Dramaturgie eines Bilderbuches und Bildanalyse (Beispiel: Das

kleine WIR)

Alt, Hering und Horstmann schreiben zur Dramaturgie des klassischen Bilderbuches:

,Klassische Vorlese-Bilderblcher beinhalten eine Geschichte mit einem

traditionellen, klassischen Aufbau mit der Dreiteilung ,Einleitung — Hauptteil/

Hohepunkt (ggf. Wendepunkt) — Schluss’. Die Einleitung enthalt die Vorstellung der

Charaktere bzw. Figuren sowie der Umgebung und der Ausgangssituation.“ (Hering,

Horstmann, 2013) Diesen Aufbau mdchte ich am Beispiel des Bilderbuches ,Das

kleine WIR" von Daniela Kunkel deutlich machen.

3.1.1. Vorstellung der Figuren
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2. Das kleine WIR, Daniela Kunkel S1
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Auf Seite 1 wird das kleine WIR im Text vorgestellt und gezeigt. Der Hintergrund ist
weild. Rechtsbundig steht das kleine WIR neben einem vereinfachten Herz, das
mithilfe von kleinen Details aussieht wie ein Haus. Man hat also Bezug zum
emotionalen Innenleben des Menschen und die Andeutung, dass dieses kleine
Wesen im Herzen wohnt. Das kleine Wir selbst ist grasgrun, hat ein freundliches
Lacheln, eine grol3e, gestreifte Nase und einen pelzigen, abgerundeten Korper, von
dem eine Hand winkend absteht. Dieser Charakter spricht den Rezipienten3
aullerdem direkt mit einem ,Hallo" zur Begrif3ung an. Dieses Auftreten bricht die
,vierte Wand“4, der Charakter geht also in direkten Kontakt mit dem Zuschauer. Die
Figur strahlt durch alle diese Eigenschaften, sowohl durch Form, als auch Farbe und

Auftreten, eine positive Energie aus und ist dem Betrachter sympathisch.

3.1.2. Einleitung

Ein WIR entsteht tberall dort, wo sich Menschen mogen.

Es gibt also ziemlich viele WIR und jedes sieht ein bisschen
anders aus. Eines haben sie aber alle gemeinsam: Sie sind sehr
wertvoll. Diese Geschichte handelt von dem WIR von Ben und Emma.
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4. Das kleine WIR, Daniela Kunkel S2

Hier wird die Idee des kleinen WIR’s nochmals deutlich. Es handelt sich dabei um
freundliche Fantasiewesen, die zwei Menschen oder Tiere durch Freundschaft
miteinander verbinden. Die ,kleinen WIRs" werden dabei als verbundene Schatten
der jeweiligen freundschaftlichen Partner dargestellt. Auf der Bilderbuchseite werden

auch die zwei Protagonisten Emma und Ben vorgestellt. Der Hintergrund und das
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Gras sind in Pastelltonen gehalten, wahrend die sichtbaren Personen gesattigte
Primar- und Sekundarfarben tragen. Dieses Zusammenspiel lenkt das Auge auf die

Figuren und macht das Bild harmonisch.

3.1.3. Auftakt zum Hauptteil

Das WIR macht Ben und Emma MUTIGER

Mit thm konnen sie die gruseligsten

Ungeheuer

bezwingen.

Fur den Auftakt zum Hauptteil sieht man auf mehreren Seiten die Freundschaft
zwischen Emma und Ben dargestellt in Szenen, in denen sie zusammenarbeiten.
Das kleine WIR ist in jedem dieser Bilder mit dabei. Auf Seite 4 sieht man einen
Grolenkontrast zwischen dem Drachen und dem Protagonisten-Trio. Der Drache
symbolisiert vermutlich Schwierigkeiten oder Probleme im Leben. Den
,bezwungenen® Drachen in der Grol3e zu sehen, zeigt, dass das Trio enorme

Hindernisse Uberwinden kann.
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3.1.4. Hauptteil mit Hohepunkt

2 i Mansel
Uk Blodmann

Selber, selber!

e borgt 5

Manchmal hat es das WIR nicht einfach mit Ben und Emma. Wenn sich die Das WIR fuhlt sich dann ganz schwach und wird immer Kleiner und leiner,
beiden streiten, fliegen ihm viele Schimpfworte um den Kopf. Davon wird bis es ganz verschwunden ist.
ihm schwindeli und es bekommt Bauchschmerzen

5. Das kleine WIR, Daniela Kunkel S8

Den Hohepunkt des Buches bildet der Wendepunkt, in dem sich Emma und Ben
streiten. Man sieht auf Seite 5, wie Emma ganz links und Ben ganz rechts stehen.
Das kleine WIR befindet sich in der Mitte zwischen ihnen. Schwarze Sprechblasen
mit Schimpfwartern flllen den mittigen Raum und man erkennt formlich die Kluft

zwischen den Protagonisten.

3.1.5. Wendepunkt

. finden sie es wieder. Winzig lein hat es sich in die
hinterste Ecke thres Herzens verkrimelt und schmollt
vor sich hin. Aber zum Gliick konnen Ben und Emma
das WIR berreden, wieder hervorzukommen.

6. Das kleine WIR, Daniela Kunkel S12
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Der Wendepunkt in der Geschichte entsteht aus der Trauer daruber, dass das kleine
Wir nach dem Streit verschwunden ist. Emma und Ben merken, dass sie unglucklich
sind ohne einander und versuchen ihr kleines WIR, durch eine Entschuldigung an
ihre Freundschaft, wieder zurtickzuholen. In Bild 12 der Geschichte ist die Seite
zweigeteilt. Links ist das kleine WIR zu sehen, wie es in seinem Herzhaus sitzt.
Emma und Ben stehen auf der Leiter des Herzhauses und werfen Zettel mit
Entschuldigungen hinein. Auf der rechten Seite des Bildes sieht man die Hande des
kleinen WIRs, wie sie einen dieser Zettel halten, auf dem ,Sorry! Bitte komm zurtck®
geschrieben steht. Damit wird eine Wendung in der Geschichte eingeleitet und von
trauriger Stimmung wird zu ermutigender, aufbauender Stimmung gewechselt.

3.1.6. Schluss

Und mit viel Zeit, licben Worten, einem offenen Ohr, einer Portion
'Es tut mir leid", einer Prise “Ich verzeine dir", qarniert mit einem
flaubchen 'Ich mag dich”, sammelt das WIR wieder Kraft.

Es wachst und wachst und wird immer starker.

amiaRaieiIi il
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8. Das kleine WIR, Daniela Kunkel S15
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Den Schluss bilden Szenen des Wiederaufbaus der Freundschaft. Man sieht Emma
und Ben mit dem kleinen WIR Tee trinken und Kuchen essen, bevor es im nachsten
Bild besonders grof3 und stark ist. Damit wird schon verdeutlicht, dass eine
Freundschaft gepflegt werden muss und dass es sich lohnt, sich dafur einzusetzen,
eine Freundschaft zu erhalten. Es ist ein gelungener Schluss mit einer heilsamen
Erkenntnis. Es ist ein Ende, in dem sich zum Schlussendlich alles zum Guten fligt.

3.2 Problemorientierte Bilderblicher

Dieser kleine thematische Exkurs ist wichtig, da es sich bei meinem Kinderbuch um
ein problemorientiertes Bilderbuch handelt. Problemorientierte Bilderblicher
beschaftigen sich mit Problemen sozialer oder personlicher Natur (Muller, 2014).
Kinder mussen nicht vor Auseinandersetzungen und Schwierigkeiten im Kinderbuch
».geschutzt” werden. Die Konfrontation mit diesen hilft den Kindern beim zuktnftigen
Umgang mit diesen Themen.

Im Buch ,Der Junge und der Gorilla“ von Jackie Azua Kramer (2020) wird ein kleiner
Junge von einem Gorilla besucht, der ihm sachlich und einfach Fragen zum Thema
Tod beantwortet. Dies ist eines der neusten Beispiele fur das Thema ,Tod" im

9. Der Junge und der Gorilla“ Jackie Aztia Kramer

Bilderbuch. Margarete Hopp schreibt in ,Sterben, Tod und Trauer um Bilderbuch seit
1945% Die vorliegende Untersuchung belegt, dass bis in die 1980er-Jahre das
Bilderbuchschaffen in Deutschland noch weit davon entfernt war, die Realitat

15



menschlichen Sterbens aufzugreifen und sich mit den emotionalen Dimensionen
dieser Grenzerfahrungen auseinanderzusetzen.” (Hopp, 2015, 186) Das zeigt, dass
sich die Herangehensweise an schwere Themen in Kinderblchern in den letzten
Jahrzehnten geandert hat.

Problemorientierte Bilderblcher kdnnen auch simple Probleme und einfache
Problemlésungen am Ende des Buches haben. Ein Beispiel dafur ist ,,Holger’s Haus*
von Jule Wellerdiek (2022). Kurz zusammengefasst flichtet der Fuchs, Holger, vor
seinem Freund in sein Haus und geniel3t die Ruhe und Einsamkeit. Mit der Zeit
merkt er, was er verpasst und vermisst und wendet sich wieder seinem Freund zu.
Ein problemorientiertes Kinderbuch kann aber auch flir Probleme, die keine feste
Lésung haben, Denkansatze liefern. Letzteres passiert in Kramer’s ,Der Junge und
der Gorilla“ in dem der kleine Junge sich am Ende dem Vater gegenuber 6ffnet und
sich nicht der Trauer verschlieRt oder davor zuriickschreckt. Das andert das
ursprungliche Problem der Trauer nicht, fordert aber den gesunden Umgang mit der
Trauer.

n i
sein Haus zuriick auf den

denkt er sich und so schnel es seine kurz
rch das Dunkel der Nacht de

o

10. ,,Holger’s Haus* Jule Wellerdiek

3.3 Zielgruppe 4 bis 6-jahrige Kinder

Laut Charlotte Buhlers ,Lesealtertheorie® (1922) lassen sich, anhand des Alters der

Kinder, verschiedene Kategorien bestimmen. Diese sind zwar mittlerweile Uberholt,

16



dienen allerdings als Grundlage fur weitere Forschung in dem Gebiet. (vgl

Kurwinkel, 177) In der Lesealtertheorie werden Kinder in 4
Phasen eingeteilt:

loklezne
1@P&Sﬂi?3@
3.3.1 ,Das Struwwelpeteralter(2-4) M‘“ " K,
wv
Kinder in dieser Kategorie nehmen Literatur iberwiegend mit (%G 3 >
dem Gehdr wahr. Sie interessieren sich fur Lieder, Reime > 4 f"
und kurze moralische Erzahlungen. —
11.,,10 kleine
Zappelfinger*,

Antonia Woodward

3.3.2 ,,Das Marchenalter” (4-9)

Diese Altersspanne interessiert sich vor allem fir Marchen
der Gebruder Grimm und fangt an, sich mit den Figuren der
Geschichten zu identifizieren. Hier beginnt die

Unterscheidung der fiktiven und der realen Welt

12.,Marchen der
3.3.3 ,,Das Robinsonalter* (9-12)

Gebruder Grimm*

Friedl Hofbauer
Hierbei handelt es sich um eine Periode, in der Kinder sich
fur reale Helden und Realismus begeistern.
ROBINSON
CRUSOE

3.3.4. ,Das Heldenalter* (12-15)
Hierbei werden ideale Figuren bevorzugt. Darauf folgt das

“DANIEL

D H:\O E

13. ,,Robmson

Crusoe‘“. Daniel



Alter der Dramen und Romane.

Pride and Prejudice
(vgl. Abraham U., Kepser M., 66 / 67) IABSLAURLER

Dieses Schema ist nicht sehr umfangreich und kann nur als
Grundlage gesehen werden. Vor allem, wenn man moderne
Medien mit einbezieht. Kinder werden mit viel mehr
konfrontiert als nur ,altersgerechten Inhalten. Trotzdem kann

diese Kategorisierung als Basis zur Analyse der Zielgruppe

dienen. Wenn man sich meine praktische Arbeit als Beispiel

14. , Pride and

Prejudice®, Jane

nimmt und mit dem oben genannten Schema vergleicht,

bestehen Parallelen. Sie ist auf Kinder zwischen 4 und 6
Austen

Jahren ausgerichtet und beinhaltet sowohl einen

marchenhaften Charakter durch auf den Hinterbeinen

laufende Tiere als auch ein glickliches Ende, das in modernen Fassungen der

Grimm-Marchen oft vorkommt.

Wenn man sich die kognitiven Fahigkeiten von 4-6-Jahrigen Kindern aulerhalb des
Kontextes des Lesens anschaut, fallt auf, dass sich innerhalb dieser Zeitspanne
enorme Unterschiede auftun. Ein Kind mit 4 Jahren fangt an, detailliertes Wissen
uber Themen, die in dessen Interessengebiet liegen, anzusammeln und in
Erinnerung zu behalten. In der Regel findet eine Amnesie? hinsichtlich aller
vergangenen Jahre statt. Am Anfang des 5. Lebensjahres erleben Kinder einen
~,Quantensprung der kognitiven Entwicklung“. Sie fangen an zu verstehen, dass
andere Menschen auch eine eigene, von ihnen und ihrer Wahrnehmung
unabhangige, Wahrnehmung haben. Das 6. Lebensjahr ist gepragt von
Problemlésung. Die Strategien dazu sind: Versuch und Irrtum, inneres Probehandeln
und Problemlésung durch Einsicht. (vgl. Kasten, 4 ff) Fur 6-jahrige Kinder sind

problemorientierte Bilderbicher also potenziell sehr forderlich.

3.4 Text und Typografie

Um den Text eines Bilderbuches an Kinder zwischen 4 und 6 Jahren anzupassen,

18



empfiehlt es sich, einige Punkte zu bedenken. Briugelman und Brinkman

beschrieben, dass bei Leseanfangern auf diese Punkte zu achten sei: Buchumfang
und Textmenge, Schriftart- und Grolde, Wortauswahl (Bekanntheit, Wiederholung im
Text, Lange, schwierige Struktur(...)), Satzbau, Seitengestaltung(...) Textbezug der

lllustration. (vgl. Brigelman, Brinkman, 2021)

Wichtig ist also unter anderem, dass fur Kinder keine Schreibschriftarten, sondern
eine leicht lesbare Schrift verwendet wird. Leicht lesbare (z.B. Arial) oder kindlich
verspielte (z.B. Chalkboard) Schriftarten eignen sich dabei besser als Schriftarten mit
Serifen (Big Caslon) oder Kursivschrift (z.B. Jze/ Roundtiand). Des Weiteren ist es
wichtig, dass die kleinen Leser nicht durch Uberschwanglich viel Text Uberfordert
werden und dass der Text auf die notigsten Informationen beschrankt wird. Auch auf
Fachbegriffe sollte, wenn mdglich, verzichtet werden, wenn keine Erklarung dazu
geliefert wird. Der Text sollte dem Kind Spal} beim Lesen vermitteln und es weder

langweilen noch Uberfordern.

3.5 Figuren im Bilderbuch

Ohne Figuren kann eine Geschichte nicht erzahlt werden. Ein Bilderbuch lebt von
seinen Charakteren, die handeln missen, um eine Geschichte entstehen zu lassen.
Selbst ein Kinderbuch, dessen Figuren blof3 aus Farben bestehen, hat eine

nachvollziehbare Handlung. Beispiel dafur ist das Bilderbuch ,Das kleine Blau und

Bis es um eine Ecke rannte
Und dort das kleine Gelb erkannte.

%
¢£e
T

ist du ja! Ich suchte dich.
lachten und umarmten sich.

15. Das kleine Blau und das kleine Gelb, Leo Lionni
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das kleine Gelb“ von Leo Lionni. Die Figuren sind ausschlieB3lich Farben in abstrakt
Kreis-ahnlicher Form. Trotzdem, oder gerade deswegen, ist dieses Buch sehr
beliebt.

3.6 Form der Figuren

In der Regel gelten runde und weiche Formen fur uns als freundlich und spitze oder
kantige Formen als unfreundlich. (vgl. Kurwinkel, 2017) Nach diesem Schema
lassen sich Figuren in Kinderbuchern leicht als ,gut® und ,bose” erkennen. Auch
Asthetik spielt bei unserer Wahrnehmung eine Rolle. So werden beim
Charakterdesign junge und schone Figuren im Bilderbuch oft als gut und hassliche,
alte Figuren oft als bdse gezeichnet. Oft sieht man dies auch in Anwendung bei
Marchen der Gebruder Grimm und durch die Verfilmung als Animationsfilme dieser
Marchen auch bei Disney. Bei Schneewittchen, Hensel und Gretel, Rumpelstilzchen
etc. sind die Protagonisten jung und schoén und das Feindbild ist alt und hasslich.
Dies ist eine durchaus als kritisch zu betrachtende Sicht der Dinge, vor allem wenn
sie auf das reale Leben projiziert wird. Trotzdem ist dieses Schema in der westlichen

Gesellschaft durch die Reprasentation in den Medien tief verankert.

16. Schneewittchen und die sieben Zwerge,

Disney

Aus diesen Informationen kann man ziehen, dass ein Charakter in einem Bilderbuch,
das einem Rezipienten aus dem westlichen Raum gefallen soll, einige visuelle

Eigenschaften braucht, um freundlich und einladend zu wirken. Eine rundliche Form,
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ein kindliches Gesicht mit gro3en Augen oder schmeichelhafte, einfache
Gesichtszlge. Beispiele von Figuren, die sich aber

nicht ganz an dieses Schema halten, aber trotzdem d

freundlich wirken, sind die Protagonisten des Buches e

,Das Vamperl“. Dabei handelt es sich um eine altere,

Illustrationen von
Heribert Schulmeyer

mollige Dame mit grauem Haar und ein kleines
Fantasiewesen, das einer griunen Fledermaus ahnelt.
Beide Figuren sind rundlich und freundlich, aber nicht
stereotypisch ,schon“ oder jung. Trotzdem sind sie
asthetisch gut gelungen und strahlen Freude aus. Um
eine gelungene Bilderbuch-Figur zu erarbeiten, muss
man sich also nicht zwingend nach dem richten, das

es schon gab.

17. Das Vamperl, Heribert

Schulmever

3.7 Farbwirkung

Die Wirkung und Assoziation verschiedener Farben ist in sich teilweise
widerspruchlich. Kurwinkel’s Tabelle der Farbwirkungen und Bedeutungen zeigt dies

Aspekte der narratodsth
VT )

etische rbuchanalyse \(' qyb‘y

Wwirkung

Farbbereich

18. Tabelle: Farbwirkungen und -bedeutungen,
Tobias Kurwinkel 21



deutlich. Rot ist beispielsweise sowohl die Farbe der Liebe, als auch die Farbe der
Gefahr und Aggressivitat. Blau ist friedlich und harmonisch, aber auch kalt und
sehnsuchtig.

Kulturell bedingt gibt es ebenfalls Auswirkungen auf unsere Wahrnehmung. So wird
eine in Blau gehdllte Frau fur Menschen, die christlich gepragt aufgewachsen sind,
mit der Jungfrau Maria assoziiert. Im Daoismus/Taoismus des alten China wurde
Zinnoberrot als Farbe von Blut und Leben gesehen und ist somit heute in der
chinesischen Kultur immer noch eine beliebte Farbe, die fir persoénliches Glick
steht. (vgl. Welsch, Liebmann, 2012). Man kann die Effekte, verschiedener Farben in
diesem Medium, auf den Rezipienten also mithilfe von analytischen Tabellen und
kulturellen Assoziationen beeinflussen.

Auch die Themen in Buchern beeinflussen logischerweise die genutzten Farben. Ein
Bilderbuch, das im Wald spielt, besitzt mehr Griin- und Braunténe und ein
Bilderbuch, das am Meer spielt, mehr Blau- und Gelbtone. Eins in der Wiste mehr
Hellbraun- und Rottone etc. Die Intensitat der genutzten Farben spielt aul3erdem
eine Rolle. Das ist mitunter auch der Grund, weshalb Farben gegensatzlich
wahrgenommen werden kdonnen. Viele Bilderblcher fur 4-6-Jahrige sind bunt
gestaltet, aber nicht in leuchtenden Primarfarben, sondern in einer gedampften
Farbpalette. Wahrend grelle Farben anregend wirken und die Aufmerksamkeit sofort
auf sich ziehen, wirken entsattigte Farben beruhigend, wecken die Neugierde und
sind angenehm fur das Auge. Eine Mischung aus gesattigten und entsattigten
Farben sorgt daflir, dass man Fokuspunkte erzeugen kann, auf die der Rezipient
seine Aufmerksamkeit legt.

/5
W a4 / / Z
2 W b
Y
> 4

19. ,,Eine Hand voll Freundschaft® ,

Marit Larsen, Jenny Lovlie.
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Praktischer Teil

4 ,Was der Mull im Wald anstellt“ Ein Bilderbuch

4.1 Personliche Motivation

Wer mich kennt, weil3, dass ich die Natur liebe. Mit all ihrer Vielfalt, der Tier- und
Pflanzenwelt, den Konflikten und Symbiosen. Schon als kleines Kind war ich zutiefst
betribt, dass ich in allen Naturdokumentationen immer davon horte, dass diese und
jene Tierart wegen der Auswirkung menschlichen Handelns vom Aussterben bedroht
war. Damit einhergehend kam eine Hoffnungslosigkeit im Angesicht dessen, dass
die ,Rettung“ der Natur eine unmogliche Aufgabe ist. Mit meinem Bilderbuch méochte
ich Kindern vermitteln, dass sie durch eine kleine Entscheidung etwas Kleines
andern und bewegen konnen. Ich kann nicht alle Tiere retten, aber ich kann mich
bemuhen, niemals Mull in der Natur liegenzulassen. Wenn jeder so denkt, leistet

jeder Mensch einen kleinen Beitrag dazu, die Natur zu schitzen.
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4.2 Mull im Wald und seine Folgen kindergerecht erklaren

Wildtiere haben mit den Folgen von Mill wie, Gartenabfallen, Bauschutt,
Zigarettenstummeln und Plastik zu kdmpfen. Vdgel verfangen sich in Nylon- und
Angelschnuren, Fische kdnnen nachweislich an Nikotinvergiftung im Wasser
sterben. (vgl. PEFC, 2020) Kleine Tiere wie lgel, Mause und Waschbaren bleiben mit

90. Miill im Wald, SDW

dem Kopf in Glasern oder Dosen stecken. Tiere kdnnen sich auch an kaputtem Glas
verletzen, an gefressenem Plastikmull ersticken oder sich mit Schwermetallen und

chemischen Stoffen vergiften.

Um Kindern zu verstehen zu geben, dass Mull schlecht fur die Natur ist, habe ich auf
drastische oder verstorende Beispiele verzichtet. Beispielsweise habe ich kein
verletztes oder verstorbenes Tier dargestellt. Kinder verstehen Konsequenzen in
diesem Kontext, auch wenn sie abgemildert dargestellt werden. Ich wollte im
Rezipienten kein Schuldgefuhl fur das ,falsche“ Verhalten auslésen, sondern eine

positive Rickmeldung fur das ,richtige“ Verhalten geben. Auch wenn Kinder nicht vor
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den Konsequenzen auf die Umwelt geschutzt werden missen, fand ich es trotzdem

besser zu versuchen, ihnen ein Buch mit positivem Ende zu gestalten.

4.3 Wettbewerbsanalyse

Blcher, die an Kinder gerichtet sind und sich mit Mll beschéaftigen, sind nicht selten.
Eines der Beispiele ist ,Egon Eichhorn und der wilde Mull im Wald“ von Alina Gries
(2021) In diesem Buch geht es ebenfalls um Tiere des Waldes, die mit dem vom
Mensch verursachten Mill interagieren und sich verletzen. Andere Beispiele sind ,So
viel Mull!: Wie du die Umwelt schitzen kannst® von Dr. Jess French (2019), in dem
es um Umweltverschmutzung geht. Auch ein Buch mit anthropomorphen Figuren ist
»Nulli und Priesemut: O weh! O Schreck! Der Dreck muss weg*“ von Matthias Sodtke
(2019) in dem es darum geht, dass Tiere selbst ihren erzeugten Mull wegwerfen.
Das sind nur einige von vielen Beispielen, was zeigt, dass sich einige Menschen mit
diesem Thema beschaftigen. Trotzdem habe ich mich dazu entschieden, mein Buch
zu schreiben und zu illustrieren, denn das Thema ist mir ein personliches Anliegen.

Auch wenn alle dasselbe Thema bearbeiten, unterscheiden sich die Handlung und

die stilistische Umsetzung meines Buches von den genannten Beispielen.

21. 22. ,,So Viel Mill“ von Jess French.
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4.4 Inspiration

Eines meiner Ziele war es, ein moderneres Charakterdesign flir meine Figuren zu
gestalten. Dabei haben Cartoons der letzten 10 Jahre, wie , The Owl House®,
,Gravity Falls* und ,Steven Universe® meinen Stil inspiriert. Dies sind Cartoons, die
alle von lllustrator*innen entwickelt wurden, die an der US-amerikanischen
Universitat ,CalArts“ studiert haben. Relevant ist dies, da an dieser Universitat ein
bestimmter Stil im Charakterdesign gelehrt
wird, der vergleichbar ist mit dem popularen
,Disney-Stil“. Diese Shows sind sowohl fur
Kinder als auch fir Erwachsene asthetisch
ansprechend und arbeiten oft mit Pastell
oder gedampften Farben. Die Charaktere

folgen einem bestimmten Muster von runden

Kopfen mit grol3en Augen und spezifischen

23. ,,Calarts Stil Beispiele®,
Proportionen. Die Hintergrinde dieser featuredanimation.com

Shows sind malerisch und detailliert

gestaltet und spielen oft in Waldern oder am Meer. Das alles hat mich sehr

angesprochen und meinen Stil gepragt.

A :
24. Steven Universe Hintergrundbild, Rebecca Sugar
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4.5 Idee und Storyboard

Ursprunglich wollte ich eine wilde, weitlaufige Geschichte schreiben, in der sich viele
Tiere zusammentun und einen Protest gegen die Menschen in der Stadt starten. In
der Geschichte sollten die Tiere den Menschen ein ordentlich schlechtes Gewissen
einreden und sie direkt mit den Konsequenzen ihres Mulls konfrontieren. Mehrere
Storyboards spater habe ich mich entschieden, den Gedanken umzugestalten. Ich
mdchte nicht, dass der Leser sich schlecht flhlt. Das bringt bei einer Zielgruppe von
4-6-Jahrigen nicht viel. Viele Menschen reagieren besser auf positive als auf
negative Rickmeldung. Also habe ich die Geschichte insofern umgeschrieben, als
es, bis auf die fehlenden Fische im Fluss, keine schwerwiegenden Konsequenzen
an den Tieren zu beobachten gibt. Mit der Geschichte, wie sie jetzt ist, habe ich ein
relativ leicht I6sbares Problem vorgestellt. Die Maus muss aus der Flasche raus, der
Mull muss aus dem Fluss und aus dem Wald raus. Daraufhin kann die Natur sich
erholen.

Urspriinglicher Teil des Storyboards mit mehr Figuren
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Finales Storyboard
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4.6 Charaktere und Charakterdesign

4.6.1 Bugi der Waschbar

Held meines Buches ist ein sehr freundlicher europaischer Waschbar. Zuerst habe
ich versucht, eine sehr runde Figur zu zeichnen. Ich anderte die Idee daraufhin mehr
in Richtung einer langlichen Form. Schlussendlich vergrofierte ich seinen Kopf und
seine Augen, um ihn ,niedlicher” zu machen. Er ist damit sowohl dem ,CalArts* Stil
(S. 25) als auch Pluschtieren der Marke , TY“ nachempfunden. Diese wirken
freundlich durch ihre Uberspitzt groRen Képfe und Augen, mit kleinen Kérpern und
Pfoten. Die ganze Figur ist abgerundet und lachelt fast immer.

Sein Charakterdesign-Prozess war der Schltissel, um alle anderen Figuren in der
Geschichte zu gestalten.

Seine Augen sind blau, um einen leuchtenden Kontrast zum grauen Fell des
Waschbaren zu haben. Sonst ist die Figur in naturnahen Farben gehalten und hat
relativ realistische Markierungen im Fell, wie den Ringelschwanz und die fur

Waschbaren charakteristische ,Maske” aus dunklem Fell um die Augen.

Studie der Augen
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4.6.2 Maus in der Flasche

Der sogenannte ,Sidekick®, also der beste Freund und
Begleiter des Waschbaren, ist eine kleine Feldmaus, die in
einer Plastikflasche gefangen ist. Sie wird mehr als die

Halfte des Buches lang vom Hauptcharakter mithilfe der

Flasche transportiert. Die Rettung der Maus ist eine der o
wichtigsten Seiten in diesem Bilderbuch, weil damit das erste

Problem geldst wird, das im Buch aufkommt. Maus hat realistisch gehaltene Farben,
die sich so auch auf Feldmausen finden lassen. Sie ist innerhalb der Flasche oft nur
klein zu sehen, trotzdem ist sie ein wichtiger Charakter, mit dem der Rezipient
mitfUhlen soll. Maus bietet einen Grolienkontrast zu Bugi. Sie steht symbolisch fur
alle schutzlosen Tiere, die aufgrund von menschengemachtem Mdll leiden und ihre

Befreiung soll eine Erleichterung fir den Betrachter sein.

EREH

Erster Entwurf
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4.6.3 Frau Otter

Dieser Charakter dient zur Erklarung der Mullsituation.
Frau Otter erzahlt Bugi und Maus von den Folgen des
Mulls auf den Fluss und auf die Fische. Damit hat man
eine weitere Problemstellung neben Maus in der
Flasche. Frau Otter heizt sozusagen das Problem so
weit an, dass die drei Tiere verzweifeln. Das bietet
Raum fir die Figur des ,Weisen® oder ,Mentors®, die

auf der kommenden Seite vorgestellt wird. Frau Otter

ist sowohl in Farbe als auch in Form einem
europaischen Fischotter ahnlich. Ich war bemuht, sie so
rund und freundlich wie moéglich darzustellen, ohne den typischen, langen Kérperbau

eines Otters zu verlieren.

4.6.4 Katze Tiger
Die Farben der Katze sind an das naturliche Farbschema einer orangefarbenen
Katze angelehnt. Sie tragt auRerdem ein Halsband, um sie als Haustier zu

identifizieren.
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Tiger ist die Katze von Carli und befindet in der
Rolle des ,Mentors®. Sie bildet eine Bricke
zwischen den Waldtieren und der Menschenwelt,
indem sie Bugi, Maus und Frau Otter in die

Siedlung zu Carli fuhrt. Katzen bieten dankbar

viele Mdglichkeiten, wenn es um Fellfarbe und
Muster geht, daher habe ich mich fiir einen Erste Version und finale
dunklen Orangeton mit cremefarbenen Highlights

entschieden. Tiger’s Halsband ist griin, als Kontrast zu ihrem Fell, aber auch als
Spiegel ihrer Augen. Urspringlich wollte ich Tigers Augen viel groRer und ihren Kopf

runder gestalten, habe mich aber schlussendlich daflr entschieden, realistischere

Proportionen einzuhalten.

33



4.6.5 Carli

Das Kind Carli rettet in dem Buch die Tiere, indem es Menschen
mobilisiert, die helfen, den ganzen Mull aus dem Wald zu holen. Carli
ist freundlich und hilfsbereit. Die Fahigkeiten des Charakters sind in
keiner Weise realistisch, doch sie helfen, den ,Konflikt“ im Buch zu
I6sen. Ich habe mich lange damit beschaftigt, wie ich mehr Realismus

in Carli’'s Storyline bringen kénnte und habe mich schlussendlich

dagegen entschieden, da mein Buch inharent unrealistisch ist und

kreativen Spielraum verdient. Carli ist ohne spezifisches Geschlecht

konzipiert, sondern stellt einfach ein Kind dar. Jeder Rezipient darf sich aussuchen,
als was er Carli betrachtet. Am liebsten ware mir eine nichtbinare Sicht auf den
Charakter. Carli tragt ein weites Sweatshirt, eine kurze Hose und Sportschuhe, hat
lockige dunkle Haare, griine Augen und braune Haut. Die Farben der Kleidung sind
Gelb und Jeansblau, beim Kleidungswechsel kommen noch Grau und Lila hinzu.
Das Gelb soll Freundlichkeit ausstrahlen und passt sehr gut zu Haar und Hautfarbe
von Carli. Die Farben der (spater im Buch) grauen Hose und Schuhe sollen als Farb-

Ruhepole im Outfit dienen.
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4.6.6 Weitere menschliche Charaktere

Es gibt einige Menschen, die an der Mullsammelaktion beteiligt sind und einen
Tierarzt. Es sind Leute verschiedenen Alters, mit unterschiedlichen Hautfarben und
Kdrperformen. Sie haben zwar keinen Text, sind aber auf mehreren Seiten zu sehen

und verkorpern menschliche Hilfsbereitschaft.

4.4.7 Weitere Charaktere, die nicht in der finalen Fassung stehen

In der originalen Fassung meines Storyboards tun sich 6 Tiere zusammen und
tragen den Mull personlich zurtick zu den Menschen, um sie zu konfrontieren. In der
finalen Fassung sind es nur Bugi, Maus, Frau Otter und Tiger, die sich aus dem
Wald bewegen. Sie suchen aulerdem Hilfe bei den Menschen, statt sie zu
konfrontieren.

Geplant waren unter anderem ein Igel, der sich durch Scherben leicht verletzt und
zum Tierarzt gebracht wird und ein Fuchs, der zunachst in einem Netz gefangen ist
und spater hilft, den Igel zum Tierarzt zu transportieren. Zudem kommt ein Hase, der
sich wegen des Mulls nicht traut, den Bau zu verlassen. Die ganzen Tiere hatten die
Geschichte potenziell Gberladen und zu umfangreich gemacht.
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4.7 lllustrierter Hintergrund

Bei den Hintergrinden war es mir wichtig, durch Farbwirkung und Form einen
erkennbaren Wald zu schaffen. Die Rahmenlinien der Objekte im Hintergrund sind
dunner und haben einen helleren Farbton als die Rahmenlinien der Figuren und
Gegenstande im Vordergrund. Diese Technik ist besonders geeignet, um nicht von
den Hauptcharakteren des Buches abzulenken, sondern diese extra hervorzuheben,
selbst wenn auf dem Bild visuell viel los ist. Die Hintergrinde andern sich stetig, um
verschiedene Tageszeiten zu zeigen. Am Anfang des Bilderbuches sieht man
Morgenrote und eine farblich angepasste Natur. Mit dem Voranschreiten des Buches
andert sich sowohl die Farbe des Himmels, als auch die Farbe der Baume und
Pflanzen. Zum Schluss des Bilderbuches kommen wir wieder an derselben Stelle an,
aber sehen diese jetzt in Abendrote und invertiert, um den Wald symbolisch an dem

Punkt wieder zu verlassen, an dem wir anfangs eingetreten sind.

\ w1 -

T

Erste Seite: Morgens Seite 16: Mittag im Wald

Seite 18: Mittag in der Siedlung Seite 26: Abend
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4.8 Farbe

Abgedunkelte oder entsattigte Farben im Hintergrund sorgen fir wenig Ablenkung,
die Hintergrinde sollen aber gleichzeitig realistisch genug sein, damit sich der

Rezipient in die Situation hineinversetzen kann.

Fir verschiedene Tageszeiten gibt es verschiedene Lichteinfalle, Schattenwirfe und
Farbschemen. Spielt eine Szene morgens, sieht man eher Orangeténe. Fir eine am
Abend gibt es mehr Rot oder Pink, dies bedingt sich durch Sonnenaufgang und
Sonnenuntergang. Fir Szenen am Mittag im Wald sind die Baume und Straucher
freundlich griin und der Himmel im Hintergrund blau. Schatten und Licht sind auf fast

jeder Seite angedeutet und helfen mit der Dreidimensionalitat.

Der Hauptcharakter ist grau mit strahlend blauen Augen. Im Buch gibt es der Figur
einen visuellen Kontrast zum lebendig grinen Hintergrund. Die tierischen
Nebencharaktere haben, soweit es geht, naturliche, wenn auch leicht Uberspitzte
Farben. So kann man sie mit ihren realen Gegenstiicken vergleichen. Die Menschen
tragen Kleidung, die farblich zu ihrer Haar- und Hautfarbe passt. Manche der
Menschen tragen gemusterte Kleidungssticke, um Abwechslung im Bild zu

schaffen. Die Kleidungsstlucke sind in ungesattigten Farben gehalten und es gibt

Farbkontraste durch bunte Schuhe, Handschuhe und Warnwesten.
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4.9 Typografie

Um Texte fur Kinder besser lesbar zu machen, eignet sich eine serifenlose Schriftart.
Ein paar typische Schriftarten ohne Serifen waren: Arial, Avenir oder Calibri. Diese
sind durch ihre durchgangige Geradlinigkeit auch bei wild gemusterten
Hintergrinden leicht lesbar. Anhand des ersten Probeentwurfes fur mein Bilderbuch
habe ich den Unterschied zwischen einer gut lesbaren Blockschrift und einer

verschnorkelten Schreibschrift deutlich gemacht.

Der Waschbar und die Maus Dere Weaschbiir und die Mas
machen sich auf den Weg machen sich avf den Weg

. . AWHJ:%%% woler diese
ungewohnlichen Sachen

kommen, die Uberall im Wald
liegen.

/ herauszufinden woher diese

a@aoo"/fn/i%m(fac/fe/wfvm”m@ dre

,Arial“ in den Textboxen ,onell Roundhand® in den Textboxen
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5 Reflexion

Wahrend der Recherche zum Bilderbuch ist mir aufgefallen, dass die Dramaturgie
von Kinderbuchern komplexer ist, als ich anfangs annahm. Nachdem ich die erste
|dee fir mein Buch schriftlich festgehalten hatte, fing ich bereits mit dem
Charakterdesign der meisten Figuren an. Nach reichlicher Recherche zu Mill im
Wald als Gefahrenquelle und zu Kinderbtchern, die sich mit Mull im Wald
beschaftigen, schrieb ich mein Script mehrfach um. Das fuhrte schlussendlich dazu,
dass die finale Fassung meines Bilderbuches nicht die gleichen Charaktere
beinhaltet, die ich zu Anfang unbedingt im Buch haben wollte und schon fertig
gestaltet hatte. AuRerdem erkannte ich beim Lesen zahlreicher Bilderbucher, dass
sowohl Text als auch Bild einen emotionalen Eindruck hinterlassen. Ursprunglich
fokussierte ich mich nicht so sehr auf den Text meines Bilderbuches, sondern mehr
auf die Idee der Bilder. Fur die zukunftige Arbeit an weiteren Bilderbuchern behalte
ich in Erinnerung, dass ich die Bildseiten auf das Script abstimme und nicht
umgekehrt.

Trotz der Dinge, die ich in meinem Bilderbuch im Nachhinein anders machen wirde,
bin ich Uberzeugt, meine Leitfrage zureichend innerhalb dieser wissenschaftlichen

Arbeit und der Erstellung meines Bilderbuches beantwortet zu haben.

Der ganze Prozess, ein Kinderbuch zu schreiben, gestalten und drucken zu lassen,
hat mir sehr gefallen und meine Liebe zu dem Medium gefestigt. Es hat mir gezeigt,
dass ich weiter in diesem Bereich arbeiten mochte. Etwas Besseres hatte ich mir

von meiner Bachelorarbeit nicht erhoffen konnen.
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6. Begriffsklarung

1T Anthropomorph: ,Von Menschen ahnlicher Gestalt® (Dudenredaktion, 0.D.) Als
Beispiel kann man Donald Duck sehen. Er ist anthropomorph, denn er ist eine Ente,

die eine Hose tragt und ihre Fligel wie Hande benutzt, daher, vermenschlicht ist.

2 Amnesie: Eine Erinnerungsliicke oder Gedachtnisschwund. (vgl. Dudenredaktion,
0.D.)

3 Rezipient: Der Horer/Leser/Betrachter eines Werkes der bildenden Kunst. (vgl.

Dudenredaktion, 0.D.)

4 Vierte Wand: Die Metapher der ,vierten Wand*“ (engl. fourth wall) bezieht sich auf
die Trennung zwischen Blhne und Zuschauerraum. (Wulff, 2022) Die vierte Wand zu
,2ourchbrechen® bedeutet, dass der Charakter in Buch/Film/Schauspiel etc. den
Zuschauer direkt anspricht. Beispiel: In Bugs Bunny schaut dieser den Zuschauer oft

an und gibt an den Zuschauer gerichtete Kommentare tber das Geschehen.
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